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SÓSTÓ · HERCEGNŐS FOTÓZÁS
Mit szeretnél most?

FELKÉSZÜLÉS

terv · technika · ruha

→

TEREPI MÓD

útvonal · helyszín · képek

→

TELJES KÖNYV

olvasás az elejétől

→

GYORS ELÉRÉS

ÚTVONAL TECHNIKA BIZTONSÁG 19 KULCSKÉP

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA KEZDÉS



MIÉRT / HOGYAN?

HELYSZÍN → KAMERA → TÖRTÉNET → KULCSKÉP → ELLENŐRZÉS

Ez a kézikönyv nem pózgyűjtemény.

A helyszínt, a kamerát, a fényt és a képsorrendet egyetlen terepi munkafolyamattá kapcsolja.

FELKÉSZÜLÉS

olvasd · tervezd · válaszd ki

TEREPI MÓD

nézd · fotózd · ellenőrizd · tovább

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA TECHNIKA →



TECHNIKAI ALAPOK

OBJEKTÍV

24–35 · TÉR

50 · TERMÉSZETES

85 · PORTRÉ

ZÁRIDŐ

≥1/500 · NYUGODT

≥1/800 · SÉTA

≥1/1250 · MOZGÁS

REKESZ

f/2–3,2 · PORTRÉ

f/2,8–4 · KÖRNYEZET

AF

EYE AF → ARC → EMBER → ZÓNA

ISO → a szükséges záridőhöz. A helyszínspecifikus értékek elsőbbséget élveznek.

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA MINŐSÉG →



MINŐSÉG · 5 PONTOS ELLENŐRZÉS

1. FÓKUSZ · éles a szem?

2. ARC · természetes?

3. TEST · kéz / láb / testtartás

4. RUHA · rendben van?

5. HÁTTÉR · tiszta?

KULCSKÉP ✓ + MINŐSÉG ✓ = TOVÁBB

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA A GYERMEK →



A GYERMEK AZ ELSŐ

A GYERMEK TEMPÓJA FONTOSABB A KÉPEK SZÁMÁNÁL.

JÁTÉK

adj egyszerű feladatot

PIHENÉS

tarts rövid szünetet

ALKALMAZKODÁS

változtass a terven, ha kell

„Sétálj el a fáig.” · „Fordulj egy lassút.” · „Keress egy szép virágot.”

KULCSKÉP → KIEGÉSZÍTŐ KÉP → EXTRA

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA RUHÁZAT →



RUHA- ÉS HANGULATRENDSZER

KÉK

MESE

01 · 05 · 06

FEHÉR

LÁGY

04 · 05

ARANY-FEHÉR

MOZGÁS

02

PIROS

ALTERNATÍV · DRÁMA

FEKETE

ALTERNATÍV · GRAFIKUS

A RUHA NEM CÉL. A TÖRTÉNETET SEGÍTI.

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA BIZTONSÁG →



BIZTONSÁG · A FOTÓZÁS ELŐTT

ERDŐ

ELŐBB JÁRD BE

MOZGÁS

TISZTÍTSD MEG AZ ÚTVONALAT

VIRÁGOK

NE LÉPJ BE AZ ÁGYÁSBA

VÍZ

NINCS FUTÁS

BIZTONSÁGOS → FOTÓZZ · NEM BIZTONSÁGOS → HAGYD KI

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA FOTÓZÁSI NAP →



A FOTÓZÁS NAPJA

13:00 → 15:30

ERDŐ TISZTÁS PIHENŐ RÓZSAKERT STÉG

INDULÁS ELŐTT

AKKU KÁRTYA OBJEKTÍV VÍZ RUHA IDŐJÁRÁS

MAX. 180 KÉP ≠ CÉL · MINŐSÉG > MENNYISÉG

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA TEREPI MÓD →



TEREPI MÓD

01 ERDEI ÖSVÉNY BELÉPÉS 3 KULCSKÉP →

02 ERDEI TISZTÁS SZABADSÁG 3 KULCSKÉP →

03 FÉNYKAPU FELFEDEZÉS 3 KULCSKÉP →

04 NYUGODT PORTRÉ KAPCSOLAT 3 KULCSKÉP →

05 STÉG TÜKRÖZŐDÉS 3 KULCSKÉP →

06 RÓZSAKERT ROMANTIKA 3 KULCSKÉP →

07 ZÁRÓKÉP HAZATÉRÉS 1 KULCSKÉP →

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA ÚTVONAL →



SÓSTÓ · TEREPI ÚTVONAL
4 helyszín · 7 fotózási pont

A ERDŐ 01 · 03 · 04

B TISZTÁS 02

C RÓZSAKERT06

D STÉG 05 · 07

INDULÁS → ERDŐ → TISZTÁS → RÓZSAKERT → STÉG → ZÁRÓKÉP

TÁJÉKOZTATÓ TÉRKÉP · a pontos gyalogos útvonalat a helyszínen ellenőrizd.

KEZDŐLAP ÚTVONAL TECHNIKA 01 →



01  ERDEI ÖSVÉNY BELÉPÉS

A TÖRTÉNET ITT KEZDŐDIK

Az erdei ösvény a történet természetes belépési pontja.

A vezető vonalak a modell felé irányítják a tekintetet,

miközben a fák és az ösvény mélységet adnak a képnek.

• Belépés az erdei történetbe

• Vezető vonalak

• Fény és mélység

• Természetes mozgás

GYORS BEÁLLÍTÁS

Optika: 24-50 mm        Rekesz: f/2,8-f/4

Záridő: >= 1/800 s      Fókusz: Eye AF / arc

KEZDŐLAP   01 Ösvény   02 Tisztás   03 Fénykapu   04 Portré   05 Stég   06 Rózsakert   07 Zárókép





















02  ERDEI TISZTÁS SZABADSÁG

„Adj helyet a mozgásnak.”

• Forgás és futás

• Tér a ruha mozgásának

• Fény és árnyék

• Játékos instrukció

GYORS BEÁLLÍTÁS

Optika: 35-50 mm

Rekesz: f/2,8-f/4

Mozgás: ≥ 1/1250 s

Sorozatfelvétel

⌂  KEZDŐLAP 01 Ösvény 02 Tisztás 03 Fénykapu 04 Portré 05 Stég 06 Rózsakert 07 Zárókép →












